Oy" A,m Einige Gedanken zur
MatrO o ” \“-'7 e SPIELGESCHWINDIGKEIT:
ALPENGOLF
Annahme: Dreler-Hight, 18 Loch, pro Spieler 100 Schlége ergibt gesamt 300 Schldge —

pro Schlag 5 Sekunden einsparen - ergibt in Summe 25 Minuten kiirzere
Spieldauer!!!

Richtzeiten fir Dreier-Flight:

Par-3-L6cher: 10 Minuten

Par-4-L.ocher: 12 Minuten

Par-5-Locher: 14 Minuten

9 Locher: rund 1 Stunde 40 min (+ 10 min, - 10 min)
18 L 6cher: rund 3 Stunden 20 min (+ 20 min, - 20 min)

Moglichkeiten die Spielgeschwindigkeit zu erhéhen durch:

1.

Spieler:

maximal 1 Probeschwung

richtiges Abstellen des Golfbags (z.B. Nahe Griin — ndchster Abschlag)

Grin schnell verlassen, ziigig zum néchsten Abschlag gehen und dann erst Ergebnis
eintragen

rechtzeitige V orbereitung auf den eigenen Schlag

Konzentration auf die vordere Gruppe

frihzeitig durchspieen lassen (nur sinnvoll, wenn vorne Platz ist)

Ballflug beobachten, alle Spieler bel Ballsuche mithelfen, wenn es sinnvoll ist

bei Wettspielen nach Stableford Ball aufnehmen, wenn am betreffenden Loch kein
Punkt mehr erzielt werden kann

provisorischen Ball nach Regel 27 spielen

allgemeine Verfahren:

Abschlag- und Fahnenpositionen, Gringeschwindigkeit, Rough, Platzdesign
Startintervalle, Flightzusammenstellung

Stableford auch auf Greenfeerunden, wenn Anschluss nicht gehalten wird
Présenz von Platzkontrolle, Marshall

vermehrtes Augenmerk bel Ausbildung (PE — TE) legen
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