
 
 

PLATZREGELN 
 
 
 

 

Markierungen: 
● Boden in Ausbesserung:  blaue Pflöcke/weiße Linien 
● Wasserhindernis:  gelbe Pflöcke/gelbe Linien 
● Seitliches Wasserhindernis: rote Pflöcke/rote Linien 
● Ausgrenzen:  weiße Pflöcke/weiße Linien und alle Zäune, die  
  das Gelände begrenzen 
 

Biotope dürfen weder betreten noch darf aus ihnen gespielt werden!  
● grüne Pflöcke mit roter Kappe; - Erleichterung nach Regel 26-1 seitliches Wasserhindernis 
 

ACHTUNG:  
Liegt der Ball im Biotop, darf er nicht gespielt werden; Drop mit einem Strafschlag nach 
Regel 26-1 (seitliches Wasserhindernis) 
 

Liegt der Ball außerhalb und der Spieler müsste seinen Stand im Biotop einnehmen, so hat 
der Spieler Anspruch auf Erleichterung (Free Drop); - Nearest Point + 1 Schlägerlänge. 
 

Out-of-Bounds (Regel 27): 
Außerhalb von Zäunen oder weißen Pflöcken, die die Platzgrenzen kennzeichnen. 
 

Wasserhindernisse (Regel 26): 
Wenn Pflöcke und Linien die Wasserhindernisse kennzeichnen, definieren die Linien die 
Grenzen des Wasserhindernisses.  
 

Ball befindet sich außerhalb der Linie zwischen den Pfosten, aber innerhalb der "natürlichen 
Grenzen", dann liegt der Ball somit im Hindernis (gemäß Decision 26/2). 
 

Ungewöhnliche Bodenverhältnisse (Anm. zu Regel 25-1): 
● Aus Flächen „Boden in Ausbesserung“ darf „NICHT“ gespielt werden. 
● Als Boden in Ausbesserung gelten auch alle Schäden die durch Wild entstanden sind. 
 

Bewegliche Hemmnisse (Regel 24-1):  
Steine im Bunker, Distanz- und Begrenzungspflöcke (blau, gelb, rot) 
 

Unbewegliche Hemmnisse (Regel 24-2): 
Gestützte Bäume und Junganpflanzungen unter 1,30 m Höhe, Straßen und Wege, Hütte auf 
Spielbahn 4 
 

Handyverbot während der Runde (Ausnahme medizinischer Notfall): 
Beim 1. Regelverstoß (erstmaliges Klingeln): 2 Strafschläge, weiterer Verstoß Disqualifikation. 
 

Eingebetteter Ball (Regel 25-2): 
Ein im Gelände auf irgendeiner kurz gemähten Fläche (Fairway-Höhe oder kürzer gemäht) in sein 
eigenes Einschlagloch im Boden eingebetteter Ball darf aufgenommen, gereinigt und straflos so nahe 
wie möglich der Stelle, an der er lag, jedoch nicht näher zum Loch, fallen gelassen werden. 
AUSNAHME Spielbahn 3: Auf der Spielbahn 3 wird die straflose Erleichterung erweitert auf 
Gelände (Bunker, Wasserhindernisse und Biotope ausgenommen). 
 
Ein schönes Spiel und Danke für Ihre Fairness! 
GC Posthotel Alpengolf Achenkirch      August 2010 


